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Mark Zuckerberg podczas corocznej konferencji Facebook Connect w paz-
dzierniku 2021 r. méwil o wizji metawersum. Stwierdzit, ze bedzie to ,,nastepca”
mobilnego internetu i dlatego prowadzona przez niego spotka bedzie nazywata sie
od tej pory Meta Platforms'. Ksigzka Matthew Balla zatytulowana Metawersum:
Jak internet przysztosci zrewolucjonizuje Swiat i biznes przybliza kwestie zwigzane
z przeksztalceniem internetu i sposobéw migdzyludzkiej, wirtualnej komunikacji,
ktore jak pokazuje przyklad Facebooka, dokonujg si¢ na naszych oczach. Autor
recenzowanej pozycji jest — jak podaje biogram umieszczony na okfadce publika-
¢ji — dyrektorem generalnym w firmie Epyllion. Jest réwniez autorem artykutow
ukazujacych si¢ na famach The New York Times, The Economist i Bloomberg. Pisze,
chetnie czytane przez miliony osob, eseje na tematy zwigzane z metawersum.

Omawiana ksigzka przetlumaczona jest z jezyka angielskiego. Jej oryginalny
tytul brzmi The Metaverse: And How It Will Revolutionize Everything. Przekla-
du na jezyk polski dokonata Katarzyna Mironowicz. Polska publikacja ukazata
sie nakladem wydawnictwa MT Biznes Ltd w Warszawie 2022 r., natomiast po
raz pierwszy wydrukowana zostala przez Liveright Publishing Corporation,
oddzial W. W. Norton and Company, Inc., 19 lipca 2022 r. w Nowym Jorku.
Tekst rozpoczyna sie od Wprowadzenia i podzielony jest na trzy czg¢sci: Czym
jest metawersum?, Budowanie metawersum oraz Jak nowy internet zrewolucjoni-
zuje $wiat i biznes. Zakonczenie rozwazan stanowig Wnioski. Celem pracy jest
zaznajomienie czytelnika z koncepcja metawersum oraz przygotowanie go na
nadejscie nowej ery internetu. Juz we wprowadzeniu autor przekonuje nas, ze
$ciezki rozwoju technologicznego nie sg catkowicie przewidywalne, ale spogla-
dajac na przeszlo$¢ i niemale doswiadczenie jakie, jako ludzko$¢, posiadamy
w tym temacie, mozemy w pewnym stopniu przewidzie¢ naszg technologiczna
przyszlos¢. Na tamach ksigzki przywolywane jest wiele faktéw, ktére pomagaja

' Por. M. Zuckerberg, Founder’s Letter, 2021, https://about.tb.com/news/2021/10/founders-
-letter/ [dostep: 04.12.2022].
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autorowi w przedstawieniu metawersum. Ball odnosi si¢ gtéwnie do wydarzen
$wiata zachodniego. Aby jednak pokaza¢, ze tworzenie metawersum jest tendencja
globalng wspomina np. o mi¢dzynarodowej korporacji technologicznej Tencent,
ktéra dziala m.in. w Chinach.

Pierwsza czes$¢ ksigzki rozpoczyna sie od ciekawie zatytutowanego rozdzia-
tu pierwszego Krétka historia przysztosci. Warto wspomnie¢, ze kazdy rozdzial
ksigzki podzielony jest na podrozdziaty, ktére jednak nie zostaly ujete w spisie
tresci. W Krotkiej historia przysztosci Ball umieszcza geneze idei metawersum.
Pisze, ze po raz pierwszy termin ,metawersum” zostal uzyty w 1992 r. na kartach
powiesci Zamieé Neala Stephensona. Wspomina tez o francuskim filozofie i teo-
retyku kultury Jeanie Baudrillardzie, ktéry ukul termin - ,,hiperrzeczywisto$c¢”
Baudrillard okresla tym stowem ,,stan, w ktorym rzeczywisto$¢ i symulacje sa tak
ze sobg zintegrowane, ze staja si¢ niemozliwe do odrdznienia” (s. 24). Obok tego
wszystkiego wazna role w historii pojecia metawersum petnia gry komputerowe.
Uwaga czytelnika zostaje szczegolnie zwrocona na platformy wirtualnych §wiatow
takich jak Maincraft i Robloks. One sprawily, ze koncepcja wirtualnej rzeczywi-
sto$ci trafila do szerokiej swiadomosci spoleczne;j.

Ball podajac bardzo wiele roznych liczb obrazujacych technologiczng transfor-
macje pisze, Ze proces ten ciagle przyspiesza. ,Internet mobilny istnieje od 1991 r.,
ale dopiero koniec pierwszej dekady XXI w. przyniost taki poziom rozwoju
technologii tacznosci, urzadzen i aplikacji bezprzewodowych, ze kazdy obywatel
panstw rozwinietych (...) mogl sobie pozwoli¢ na zakup smartfona i szerokopa-
smowego internetu” (s. 30). Autor zauwaza, ze rozwdj nowych technologii wymaga
nie tylko poszerzania mozliwosci technicznych, ale réwniez odpowiedniej men-
talno$ci konsumentéw. Na kolejnych stronach ksigzki autor formutuje mozliwe
niebezpieczenstwa zwigzane z rozwojem metawersum. Podaje tez dzigki czemu
mozemy ustrzec si¢ przed zagrozeniami ptyngcymi ze strony §wiata wirtualnego.

Rozdzial trzeci Definicja (nareszcie) jest zatytutowany trafnie. Rzeczywiscie
bowiem czytelnik zaczyna coraz bardziej oczekiwa¢ konkretnego okreslenia
czym jest owo metawersum. Ball podaje konkretng definicje. Metawersum wg
niego to ,masowo skalowana i interoperacyjna sie¢ wirtualnych $wiatéw 3D,
renderowany w czasie rzeczywistym, doswiadczalnych synchronicznie i trwale
przez nieograniczong liczbe uzytkownikéw, ktdrzy ciesza si¢ poczuciem indy-
widualnej obecnosci z zachowaniem spdjnosci danych dotyczacych na przyktad
tozsamosci, przesztosci, uprawnien, débr materialnych, kontaktéw i ptatnosci”
(s. 48). W dalszej czgsci rozdziatu autor dokladnie analizuje poszczegolne ele-
menty podanej definicji. Jest to bardzo ciekawy i wazny watek ksiazki. Konczac
cze$¢ pierwsza, Ball dostrzega w tworcach gier komputerowych potencjalnych
kreatoréw metawersum.
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Cze$¢ druga Budowanie metawersum autor rozpoczyna od pytania George
Berkeleya ,,czy upadajace drzewo wydaje dzwigk, jesli nie ma nikogo w poblizu?”
(s. 94). Pytanie to dotyka kwestii istnienia w §wiecie metawersum. Autor snuje
watek o mozliwosciach technicznych potrzebnych do istnienia omawianego
$wiata wirtualnego. Stwierdza, ze pomimo, iz rozwdj techniczny pozwala nam
w ostatnim czasie obserwowac wzrost potrzebnej mocy obliczeniowej, to ciagle
daleko nam do momentu, gdy jedynym ograniczeniem bedzie poziom kreatyw-
nosci uzytkownika, a to zaklada koncepcja metawersum.

Rozdziat siodmy Silniki wirtualnego swiata wyjasnia czy jest ,drzewo’, ktore
zostalo wybrane na przyklad metawersalnego obiektu. Odpowiedz ukryta jest
w danych i w kodach. W $wiecie rzeczywistym kodem s3 prawa fizyki. Znany
nam $wiat jest zaprogramowany z gory. W przypadku $wiata wirtualnego na-
lezy wszystko zaprogramowac od poczatku do konca. ,,Aby ustysze¢ upadajace
drzewo w poblizu boiska pitkarskiego na tle ryku thumu reagujacego na zdoby-
cie zwycieskiego gola, potrzeba wielu programistow piszacych wiele kodéw do
obslugi ogromnych iloéci danych” (s.130). W dalszej czesci autor analizuje co
jest potrzebne do zaistnienia zintegrowanych platform wirtualnego $wiata, ktore
mogga stac si¢ swego rodzaju silnikami do renderowania obiektéw metawersum.
Ball prognozuje, ze w przyszlosci bedziemy mieli zréznicowane swiaty wirtualne
i platformy, na ktérych one beda funkcjonowaly z ogromng liczbg dostawcow
technologii bazowych. Wedlug Balla to dobra wiadomos¢ (s. 146). Rodzi si¢ jednak
potrzeba wspoétdzialania tych §wiatow. Traktuje o niej rozdziat dsmy.

Wspoltdziatanie wymaga wspolnego jezyka. W przypadku rzeczywisto$ci
trojwymiarowej i obiektow interaktywnych trudno jest o porozumienie czy np.
»but jest obiektem czy zbiorem obiektow? Jezeli tak to ilu?” (s. 150). Kto bedzie
rozstrzygal i unifikowatl te kwestie? Ball porusza kwestie kopii danych udostep-
nianych miedzy réznymi $wiatami wirtualnymi. Kto bedzie dbal o ich bezpie-
czenstwo? Kto bedzie monitorowal finansowg strong ich przeptywu? Kto bedzie
czerpal zyski z praw wlasnosci? Jaki ma by¢ sposob zarzadzania gospodarka
interoperacyjnych obiektéw wirtualnych? Ostatecznie jednak chodzi nie o to,
czy $wiaty wirtualne beda si¢ dzieli¢ ze sobg danymi, ale o to, jak wiele §wiatow
bedzie moglo si¢ nimi wymienia¢. W $wiecie metawersum wazne bedzie ustalenie
i egzekwowanie twardych praw wlasnosci. Wazna bedzie mozliwo$¢ zdobycia
i trwalego przechowania informacji o podmiotach dokonujacych wirtualnych
transakeji. Inaczej trudno bedzie prowadzi¢ powazng metawersalng gospodarke.

W rozdziale dziewiatym Sprzet czytamy o urzadzeniach potrzebnych do roz-
woju i korzystania z metawersum. Wielu spodziewa sie, Ze najlepszym sprz¢tem
do tego typu operacji beda okulary rozszerzonej i immersyjnej rzeczywistosci
wirtualnej (VR i AR). Ball pisze, ze wyzwaniem technologicznym naszych czaséw
jest ulepszenie wy$wietlaczy, zmniejszenie wagi urzadzen mobilnych, wydtuze-
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nie czasu pracy ich baterii i inne nowe ich funkcje. Oprdcz tego, podejmuje sie
wiele préb produkeji sprzetu przeznaczonego do korzystania z rzeczywistosci
metawersum. Mowa tu o inteligentnych rekawicach, a nawet kombinezonach.
Te urzadzenia stang si¢ bramg do wirtualnego $wiata i pozwola go kreowac. Bez
nich nie istnieje rzeczywisto$¢ wirtualna, stwierdza Ball. To wszystko sprawia, ze
producenci tego typu sprzetéw zyskuja ogromna wladze. ,,To oni bedg decydowac
o tym, jakie procesory graficzne i centralne beda stosowane, jakie bezprzewo-
dowe chipsety i standardy zostang wdrozone, jakie czujniki beda dotaczone do
urzadzenia i tak dalej” (s. 194).

Waznym rozdzialem ksigzki jest rozdziat dziesiaty — Systemy platnicze. Ball
pisze: ,,Sukces metawersum bedzie zalezat od tego czy powstanie oparta na nim
dobrze funkcjonujgca gospodarka” (s. 195). Gospodarka metawersum powinna
by¢ oparta na podobnych zasadach jak ta, ktéra funkcjonuje w $wiecie rzeczy-
wistym, cho¢ oczywiscie musi mie¢ kilka wyjatkéw. Potrzebny bedzie tez do-
brze funkcjonujacy i rozbudowany system prawny, ktéry odpowiednio ochroni
prawa wlasno$ci. Wazne tez beda tez instrumenty platnicze. Obecnie wigkszos¢
obowiazujgcych systemow platniczych, to systemy cyfrowe, ktore oparte sg na
konkretnych technologiach. Gléwnym polem bitwy dla metawersum jest wlasnie
walka o dominacje na tym rynku. Ball wyjasnia zasady funkcjonowania takich sys-
temow w $wiecie rzeczywistym oraz ich role w przemysle gamingowym. Zauwaza
takt, ze s3 one wykorzystywane do kontrolowania pojawiajacych si¢ technologii.
Dostrzega takze nowe systemy i stwierdza, ze blockchainy oraz kryptowaluty sa
»rdzennie cyfrowymi” instrumentami platniczymi.

Omawia czym s3 blockchainy. Méwi, Ze s3 to ,,rozproszone bazy danych
zarzgdzane przez zdecentralizowang sie¢ «walidatorow»” (s. 241). Oparte na
technologii blockchainéw kryptowaluty moga stac si¢ kolejnym elementem
metawersalnej gospodarki. Moga one stuzy¢ jako wynagrodzenie za réznoraka
prace poswiecong dla konkretnego $wiata wirtualnego. Sg one wolne od wymogu
zaufania i specjalnych uprawnien, przez co zwigkszaja swoja dostepno$¢ i swoj
zasieg.

Przechodzac do ostatniej czesci swojej ksiazki Ball, w rozdziale dwunastym,
stawia fundamentalne pytanie: kiedy nastanie metawersum? ,,Metawersum
nie pojawi si¢ jak grom z jasnego nieba” (s. 280). Trzeba jednak dostrzec, ze
poszczegolne elementy potrzebne do budowy tego $wiata zaczynaja skladac sie
w calo$¢. Sg to m.in. niedrogie komputery przenosne, ktére nazywamy dzis jeszcze
smartfonami, mobilne chipsety do gier, sie¢ bezprzewodowa czy technologia gier
miedzyplatformowych, ktora wydaje sie by¢ kluczowa w powstaniu metawer-
sum. W przysziosci mozemy postawi¢ na trzy gléwne czynniki przyczyniajace
sie do budowy metawersum, prognozuje Ball. Po pierwsze musi nastapi¢ rozwoj
techniczny. Po drugie musi nastapi¢ pokoleniowa zmiana mentalnosci i zmiana
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kulturowa. Wreszcie po trzecie: wspotpraca dwoch poprzednich czynnikéw po-
winna doprowadzi¢ do wzrostu liczby profesjonalnych programistow i lideréw
metawersum.

W dalszej czgsci rozdzialu Ball ocenia jakie zmiany nastapia w poszczegdlnych
obszarach zycia w perspektywie nadej$cia metawersum. W pierwszej kolejnosci
moéwi o edukacji, potem o sporcie, fitnessie, fizjoterapii, medytacji czy psycho-
terapii. Metawersum stwarza nowe szanse dla serwiséw randkowych. Pozwala
dostarcza¢ nowe sposoby rozrywki. Réwniez przekazywanie wiadomosci ulegnie
zmianie. Film i telewizja, seriale, powiesci czy audycje radiowe, a nawet przekaz
ustny wcigz beda obecne, jednak w innej formie — bardziej interaktywnej. Meta-
wersum i technika renderowania w czasie rzeczywistym umozliwia duzo bardziej
spektakularne produkcje niz te dzisiejsze. W $wiecie metawersum bedzie mozna
spotkac sie z postaciami filmowymi. Widzowie beda mogli przezy¢ to, co ogladali
w filmie lub w serialu. Réwniez kibice sportowi beda mogli nie tylko w $wiecie
wirtualnym oglada¢ mecz, ale réwniez tuz po jego zakonczeniu, jeszcze raz go
odtworzy¢ i stac si¢ jego uczestnikami - juz nie tylko na trybunach, ale réwniez
na murawie. Nalezy oczekiwa¢ zacierania si¢ granic pomiedzy prostytucja,
a pornografig. Ulatwig to zdalnie kontrolowane urzadzenia haptyczne. Zmianie
ulegnie tez reklama. Takze przemyst bedzie musial odnalez¢ si¢ w nowym $wiecie.

Idea metawersum oznacza, ze w sieci bedziemy spedzac wiecej czasu. Beda
pojawiac sie nowe korzysci, ale réwniez nowe problemy. Metawersum nie pozo-
stanie obojetne do dla ustroju politycznego panstw. Ball stawia pytania o wladze
nad metawersum. Brak organdéw zarzadzajacych platformami wirtualnego swiata
bedzie powazng trudnoscig. Czy wladz¢ maja sprawowac operatorzy platform
i dostawcy ustug? Czy te podmioty wystarcza by zbudowa¢ dobrze funkcjonujace
wirtualne srodowisko? Kto bedzie dbat o kwestie etyczne, prawa cztowieka, o kwe-
stie sprawiedliwosci spolecznej? ,,Zakladajac, ze gospodarka metawersum pew-
nego dnia bedzie konkurowac z gospodarka $wiata realnego, rzady panstw beda
musialy réwnie powaznie traktowac¢ znajdujacy si¢ w jej obrebie miejsca pracy,
transakcje biznesowe i prawa konsumenta” (s. 337). Dane, ktére bedzie zbieralto
metawersum bedg bardzo szczegétowe i bedzie ich bardzo wiele — poczawszy od
rozmiaréw naszych domoéw, a skonczywszy na ksztalcie siatkdwki naszego oka.
Kto bedzie je kontrolowal? Kto zagwarantuje ich bezpieczenstwo? Jakie standardy
etyczne beda obowiazywaly w metawersum? Jesli chcemy stworzy¢ bezpieczne
metawersum kwestie te musza zosta¢ prawnie uregulowane.

Na koncu swojej ksigzki autor zamieszcza Wnioski. Stwierdza w nich, dos¢
dramatycznie, ze ,wszyscy jestesmy jedynie widzami” (s. 345). Sugeruje, ze rozwoj
metawersum bardziej niz na przewidywaniach i prognozach bedzie opierat sie
na zjawiskach zadziwiajacych, ktére mozna tylko ze zdumieniem obserwowac.
Autor konczy swoja ksiazke podziegkowaniem rodzinie oraz wszystkim, ktérzy
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przyczynili si¢ do jej powstania. Na koncu zamieszczona jest bibliografia oraz
pomocny w poruszaniu si¢ po ksigzce indeks wykorzystanych termindéw.

Podsumowujac, wydaje sig, ze ksigzka Balla to pozycja dla kazdego. Wyko-
rzystuje ona mndstwo przykladéw, konkretnych nazw i danych do zobrazowania
i wyjasnienia czym jest koncepcja metawersum. Czytelnicy, ktérym nie sa znane
prace na temat nowego internetu, posiadajacy niewielka wiedzg techniczng, beda
raczej zainteresowani tg lekturg. Cho¢ ze wzgledu na swoje rozmiary - 373 strony,
dos¢ duzo specjalistycznych termindw i wielka liczbe nazw réznych firm z oma-
wianych branz, moze to by¢ lektura trudna i wymagajaca. Jednak zainteresowani
tematem metawersum mogliby zacza¢ swoja edukacje w tej dziedzinie wlasnie
od tej pozycji. To, co jest w niej szczegdlnie cenne, to pokazna ilos¢ konkretnych
przykladéw obrazujacych poruszane tematy. Z racji, ze krajowy, polski rynek nie
proponuje wielu prac dotyczacych probleméw podjetych przez Balla, recenzowana
ksigzka powinna by¢ doceniona przez czytelnikow.
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