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THE GOTHIC CATHEDRAL IN THE VIRTUAL WORLD.
INSPIRATION FROM MEDIEVAL SACRED ARCHITECTURE IN COMPUTER GAME DESIGN

Summary

This article concerns the representation of Gothic cathedrals in selected computer games. By com-
paring these examples, it aims to establish how medieval sacred architecture is perceived and por-
trayed in digital media. The article discusses several computer strategy, adventure, and role-playing
games (RPGs) that feature depictions of sacred buildings associated with the Middle Ages. These
programmes frequently utilise the motif of the Gothic cathedral, often treating the image of the
temple as a symbol of the medieval period, as well as a picturesque and mysterious setting. In doing
50, the creators draw upon the established cultural understanding of Gothic cathedrals.
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Streszczenie

Artykut dotyczy wybranych gier komputerowych, w ktérych pojawia si¢ katedra gotycka. Zesta-
wienie tych przyktadéw ma na celu ustalenie sposobéw postrzegania i ukazywania $redniowiecz-
nej architektury sakralnej w nowych mediach elektronicznych. W artykule oméwiono nickeére
komputerowe gry strategiczne, przygodowe i fabularne (RPG), w kedrych wystepuja wyobrazenia
budowli sakralnych kojarzacych si¢ ze sredniowieczem. Jak wynika z tych programéw, tworcy ich
czesto siegaja po motyw katedry gotyckiej. Traktuja obraz $wiatyni jako dzieto reprezentujace wie-
ki $rednie, a takze malownicza i tajemnicza scenerie. Czerpia zatem inspiracje z obecnej w kulturze
konwencji zwiazanej z katedrami gotyckimi.

Stowa kluczowe: $redniowiecze; gotyk; katedra gotycka; nowe media; gry komputerowe
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Wstep

We wspétczesnej popkulturze wystepuje wiele odwotan do $redniowiecznej architektu-
ry sakralnej, zwlaszcza do katedr gotyckich. Nawiazania do tych budowli pojawiaja si¢
w grafice cyfrowej, plakacie, filmie, wideoklipach, ozdobach wngtrz, strojach i popular-
nych gadzetach!. Artysci, designerzy i tworcy nowych mediéw czesto siggaja po typowe
dla stylu gotyckiego elementy, cho¢by ukfad bryt i detale konstrukeyjne (np. system pod-
por i sklepienie krzyzowo-zebrowe) oraz dekoracje (m.in. ostre tuki, rozety, maswerki,
wimpergi i pinakle). Przywoluja réwniez stale skojarzenia ze $redniowieczem i gotykiem,
z ke6érymi zostala utozsamiona katedra. Niekiedy stosuja kategorie zwiazane z gotycka
cstctykq (np, tragizm, groza, niesamowitos¢, basniowos¢). Tym samym czerpia inspiracje
ze specyficznej konwencji artystycznej?.

Wyobrazenie katedry gotyckiej ma wiele odniesiert w kulturze. Budowla ta byta naj-
doskonalszym dzietem gotyku w §redniowieczu?. Przez uczonych i artystéw z nastgpnych
stuleci zostala uznana za barbarzyriski sposéb budowania, wymyslony przez plemi¢ Gotdw.
Dopicro od XVIII wicku zaczeta fascynowaé artystéw jako malownicza i tajemnicza prze-
strzen. Autorzy tekstéw z gatunku powiesci grozy (zwanej tez gotycka) czesto umieszcza-
li akcje swoich utwordw w $redniowiecznych budowlach (m.in. zamkach i $wigtyniach)®.
Z kolei w XX wicku gotyk stal si¢ wyrdznikiem stylu zycia i mody. Przeniknat tez do
sztuki nowych mediéw®. Nastapilo wtedy polaczenie dwdch réznych opinii o gotyku:
koncepdji dzieta barbarzynskiego oraz romantycznej fascynacji mroczna sceneria’.

Na szczegdlna uwage zastuguja sposoby przedstawiania budowli gotyckiej w grach
komputerowych. Prace te skladajg si¢ z warstwy wizualnej oraz akeji rozwijajacej sie
w czasie®. Projektanci buduja zupetnie nowa rzeczywisto$¢, kedra oddziatuje na wzrok
i emocje. Z kolei opowiadajac pewna histori¢, angazuja wyobrazni¢ i pamigé gracza.
Mozna zatem zauwazy¢, ze skojarzenia z katedra gotycka przywolywane sa na réznych

1 Por. M. Czerminiska, Gotyk i pisarze. Topika opisu katedry, Gdansk 2005, s. 27.

2 Por. Witgp, w: G. Gazda, A. Izdebska, J. Pluciennik (red.), Wokdt gotycyzméw: wyobraznia, groza, okrucier-
stwo, Krakéw 2002, s. 10-11.

3 Por. K. Sagner, 70 warto wiedziel o sztuce. Gotyk, tum. P. Taracha, Warszawa 2006, s. 13.

Tamze, s. 6-7.

S Por. M. Glowinski, Powiesé gotycka, w: Podreczny stownik termindw literackich, red. tenze i in., Warszawa 2000,
s.235.

6 Por. A. Izdebska, Gotycyzm/gotycyzmy — rekwizyty i metamorfozy, ,Poznanskie Studia Polonistyczne. Seria
Literacka’, 2017, nr 30 (50), s. 332.

Por. M. Czerminiska, Gotyk i pisarze, s. 158.

8 Wedlug Stawomira Eukasza gra komputerowa to: ,zapisany w dowolnej postaci i na dowolnym no$niku cy-
frowym program komputerowy spetniajacy funkej¢ ludyczna poprzez umozliwienie manipulacji generowa-
nych elektronicznie na ekranie wizyjnym obiektami graficznymi lub tekstem, zgodnie z okreslonymi przez
twércodw gry regutami” (S. Lukasz, Magia gier wirtualnych, Warszawa 1998, s. 11).
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poziomach. Wystepuja w formie obrazu jako $redniowieczna $wiatynia albo jej cze$é
(np. podziemne korytarze, krypty, ruiny). Pojawiaja si¢ réwniez cechy charakterystyczne
dla gotyckiej estetyki, takie jak: niesamowita i upiorna atmosfera, poczucie permanen-
tnego zagrozenia oraz tajemnicza intryga. Dlatego warto przyjrze¢ si¢ nicktérym grom
komputerowym z rodzaju strategicznych, przygodowych i fabularnych (RPG). Zesta-
wienie ich pozwoli ustali¢ metody stosowane przez wybranych twércéw w ukazywaniu
sredniowiecznej architektury sakralnej. Przyblizy ponadto znaczenie katedry gotyckiej
w nowych mediach elektronicznych.

1. Gry strategiczne

Do pierwszej grupy naleza komputerowe gry strategiczne® z obrazami katedr gotyckich.
Ta charakterystyczna dla sredniowiecza budowla pojawia si¢ jako sktadnik miasta oto-
czonego basztami i grubymi murami. Graficy staraja si¢ odtworzy¢ jej wyglad, zwlaszcza
architekture i dekoracje. Wizerunek $wiatyni stuzy do uwiarygodnienia akeji, ktdra toczy
sic w realiach wickéw $rednich. Nickiedy budowla stanowi wazny obickt w grze, gdy za-
danie polega na pokonaniu wroga lub przejeciu kontroli nad osrodkiem.

Przykladem tego rodzaju gry jest The Age of Kings z 1999 roku, druga cze¢éé¢ serii
Age of Empires. Zostala zaprojektowana przez Bruce’a Shelleya, Karen Sparks, Sandy

1. 1. Age of Empires 1I: Definitive Edition (2019) [screen gry komputerowe;]
Zrédlo: Steam, https://steamcommunity.com/sharedfiles/filedetails/2id=3188294090 [dostep: 1.07.2024].

9 Zgodnie z definicja gry strategiczne to: ,gatunek gier wideo, w ktérym gracze musza wykazaé si¢ umiejetnos-
ciami strategicznego myslenia, planowania, zarzadzania i takeyki w starciu z komputerowa sztuczng inteligen-
cja badZ innymi graczami” (Gra strategiczna, Encyklopedia Gier, hteps://www.gry-online.pl/slownik-gracza

-pojecie.asp?ID=91 [dostep: 1.07.2024]).
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Petersen. Wydano jej aktualizacj¢ w 2019 roku pod nazwa Definitive Edition. Gra odwo-
tuje si¢ do przesztosci, w szczegdlnosci do wickéw $rednich. Akeja rozgrywa sie tysiac lat
po upadku imperium rzymskiego. Gracz otrzymuje mozliwo$¢ staniecia na czele jednej
z 13 cywilizacji w walce o dominacj¢ nad $wiatem. Kazda z nich ma podstawowe obick-
ty (np. fortyfikacje, zamki i $§wiatynic), technologic (m.in. narz¢dzia i wyroby), a takze
jednostki (np. piechur, tucznik, mnich) wzorowane na dawnej historii. Gléwne zadanie
polega na rozwijaniu $redniowiecznego miasta i dbaniu o jego dobrobyt poprzez rézne
aktywnosci (np. rolnictwo, handel, rzemiosto, wyprawy militarne i bitwy morskie)'.

W grze pojawia si¢ rzeczywisty obraz katedry gotyckiej. Zostaje ona ukazana z per-
spektywy lotu ptaka. Przypomina typowa dla wickéw $rednich budowlg sakralng — wiel-
ka i smukta, gorujaca ponad dachami sasiednich domostw. Ma uktad tréjnawowej bazyli-
ki, w kedrej czgs¢ $rodkowa jest wyzsza od pozostalych, a takze przykryta dwuspadowym
dachem. Sciany boczne sa podpierane przez luki oporowe i przypory zakoriczone pina-
klami. Od zachodu ma fasade skladajacg si¢ z trzech portali, wiclkiego okna rozetowe-
go oraz trdjkatnego szczytu, kedra flankuja dwie wysokie wieze zakoriczone azurowymi
hetmami w formie iglic.

Warto nastepnie przedstawi¢ gre Stronghold z 2001 roku autorstwa Simona
Bradbury’ego (projektant) i Casimira C. Windsora (scenarzysta). Ulepszona wersje wy-
dano w 2023 roku pod nazwa Definitive Edition. Akcja gry zostala osadzona w $red-
niowiecznej Brytanii. Powstaly réwniez kolejne programy, chocby: Crusader (2002)
zwiazany z wyprawami krzyzowymi; Legends (2006) oparty na watkach z basni i mitéw

. £
11. 2. Stronghold: Definitive Edition (2023) [screen gry komputerowej]
Zrédlo: Steam, hteps://steamcommunity.com/games/47410/announcements/detail/3809542473642264
838 [dostep: 1.07.2024].

10 Por. Age of Empires II: The Age of Kings, Encyklopedia Gier, hteps://www.gry-online.pl/gry/age-of-empires-
-ii-the-age-of-the-kings/z5885 [dostep: 1.07.2024].
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o stawnych postaciach, takich jak: kr6l Artur i Rycerze Okraglego Stotu, heros Zygfryd,
hrabia Vlad Drakula; Kingdoms (2012) dotyczacy budowania zamku. We wspomnia-
nych rozgrywkach dostgpne sa rézne kampanie, ktére polegaja na wykonaniu misji
w okreslonym czasie. Zadania wigza si¢ ze zgromadzeniem wymaganej ilosci surowcéw
(np. drewna, kamieni, zelaza), stoczeniem bitwy lub obrong twierdzy przed atakami wro-
géw. Nickiedy trzeba zbudowaé wazne obickty (np. spichlerze, zamki lub koscioty)™.

Gra zawiera obraz gotyckiej $wiatyni widzianej z gory, umieszczonej w sredniowiecz-
nej osadzie. Wydaje si¢ znaczacym elementem przestrzeni, ktora kojarzy si¢ z miniona
epoka. Budowla sakralna jest jednokondygnacyjna, na planie prostokata i przykryta
dwuspadowym dachem, z waskimi, wydtuzonymi oknami. W fasadzie na osi gtéwnej
znajduje si¢ portal i owalne okno, a na jej szczycie krzyz dodajacy bryle smuktosci i lek-
kosci. Trzeba podkresli¢, ze zostato tu przywotane utrwalone w kulturze wyobrazenie
gotyku jako dawnego sposobu budowy, zapoczatkowanego przez barbarzynskie plemio-
na (m.in. Gotéw, Celtdw), a takze stylu typowego dla §redniowiecza, czaséw rycerstwa
i licznych walk.

Nalezy tez przyblizy¢ gre Crusader Kings wydana w 2004 roku. Tworcami jej sa
Henrik Fahraeus i Joakim Bergqwist (projektanci) oraz Johan Andersson (programista).
Zostata wznowiona w 2012 roku jako druga cz¢é¢, a nastepnie w 2020 roku jako trzecia.
Akcja gry ma miejsce gtownie w Europie w okresie $redniowiecza. W trakcie rozgrywki
mozna zapozna¢ si¢ z waznymi wydarzeniami z przeszlosci, m.in. bitwa pod Hastings
(1066), wojna stuletnia (1337-1453). Gracz weicla si¢ w przedstawiciela znacznego rodu,
ktéry stara si¢ zdoby¢ wplywy, sojusznikéw i majatek. Podrézuje po réznych osrodkach,
w ktérych widzi znane zamki i koscioty'.

Gotyckie budowle sakralne w tym programie sa ledwo dostrzegalne. Gtéwny widok
stanowi mapa z wickéw $rednich z zaznaczonymi granicami krélestw i ksigstw. Jednak
nawiazania do $redniowiecznej architektury mozna rozpoznaé na dodatkowych kartach.
Przykladem s3 charakterystyki bohateréw, gdzie pojawia si¢ portret znaczacej osoby
(np. rycerza, kréla, biskupa) na tle monumentalnych i wertykalnych gmachéw albo we
wngtrzach z waskimi i zakoficzonymi ostrym tukiem oknami. Dla podkreslenia tajemni-
czosci i nastrojowosci budowle pograzaja sic w mroku.

Podobng gra jest Thrones of Britannia z 2018 roku, bedaca juz 12 czescia serii To-
tal War. Autorzy tego programu to Mihai Simionescu (programista), Nick Tresadern
(artysta), Chris Gambold, Martin Montford i Jaine Fenn (scenarzysci). Odtworzyli oni
wizerunek Wysp Brytyjskich z IX wicku, gdy trwaly rézne konflikty miedzy sasiednimi

11 Por. Seria Stronghold — seria gier, Encyklopedia Gier, https://www.gry-online.pl/gry/seria-stronghold/zdf7
[dostep: 1.07.2024].

12 Por. Crusader Kings, Encyklopedia Gier, https://www.gry-online.pl/gry/crusader-kings/z21557 [dostep:
1.07.2024].
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regionami. Uzytkownik gry wybiera jedno z kilku krélestw (m.in. Wessex, Mercia, Cir-
cenn, Gwined, Danelaw), a nastgpnic dba o prestiz swojego osrodka poprzez sojusze lub
dyplomacje. Moze prowadzi¢ kampanie i podbija¢ sasiednie tereny. Podczas wypraw
militarnych odwiedza rézne miasta, w ktérych wzniesiono $redniowieczne budowle
(np. twierdze, koscioty)®.

W grze wyswietla si¢ przede wszystkim mapa $redniowiecznej Brytanii z zaznaczo-
nymi strategicznymi osrodkami. W scenach obl¢zenia osad mozna rozpozna¢ wiezyczki
i grube mury. Na dodatkowych kartach wida¢ fortyfikacje i typowe dla wickéw $rednich
zabudowania (np. domostwa i $wigtynie). Przywodza one na mysl dawng architekeure,
zwigzana z czasem ciaglych bitew i walecznych ludéw (np. Normanéw, Saséw, Celtow).

Na uwagge zastuguje jeszcze gra Manor Lords z 2024 roku, produkgji firmy Hooded
Horse. Tworca jej jest Greg Styczen ze studia Slavic Magic. Gra toczy si¢ we Frankonii
w XIV wicku i oferuje trzy rézne scenariusze: Rise to Prosperity, Restoring the Peace oraz
On the Edge. Gracz ma za zadanie rozwdj i ochrone swojego miasta. Troszezy si¢ o jego
dobrobyt poprzez gromadzenie réznych zasobéw, handel i rzemiosto, a niekiedy musi
broni¢ si¢ przed atakami wroga. Wznosi tez fortyfikacje, twierdze i $wigtynie!.

Program zawiera wizerunki obiektéw sakralnych w obrebie $redniowiecznych osad.
Pokazywane sa z géry wérdd mniejszych zabudowan gospodarczych. Znajduja si¢ po-
nadto przy drogach, by mieszkancy mieli tatwy dostgp do osrodkéw kuleu. Kapliczki
wygladaja jak niewiclkie pionowe elementy z tréjkatnym szezytem i krzyzem. Z kolei
koscioty maja plan prostokatny z kwadratowym prezbiterium, a takze dwuspadowy dach
zwienczony smukly wiezyczka z krzyzem. Te $wiatynie kojarza si¢ ze sredniowiecznym
sposobem budowy, ktéry wedtug dawnej opinii zapoczatkowali Goci lub Normanowie.

2. Gry przygodowe
Kolejna grupe stanowia komputerowe gry przygodowe® z wizerunkami katedr gotyckich.

Twoércy tych programéw czesto sytuuja akeje w Sredniowieczu. Nickiedy w scenariuszu
umieszczaja zagadki, intrygi lub pojedynki, kedre sa typowe dla powieéci grozy. Graficy

13 Por. Total War Saga: Thrones of Britannia, Encyklopedia Gier, https://www.gry-online.pl/gry/total-war-
-saga-thrones-of-britannia/z44fe5 [dostgp: 1.07.2024].

14 Por. Manor Lords, Encyklopedia Gier, https://www.gry-online.pl/gry/manor-lords/ze5¢5a [dostep: 1.07.
2024].

15 Zgodnie z definicja gry przygodowe to: ,gatunek, kedry zawiera trzy kluczowe elementy: eksploracje, roz-
wigzywanie zagadek oraz mocno zaakcentowang fabufe. Jedna z gléwnych cech gier przygodowych jest to,
ze posta¢ gracza zbiera przedmioty i uzywa ich do rozwiazywania zagadek, w celu rozwinigcia opowiadanej
w grze historii” (Gry przygodowe, Encyklopedia Gier, https://www.gry-online.pl/gry/przygodowe/ [dostep:
1.07.2024)).
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wykorzystuja gotycka architekture jako malownicze i specyficzne tlo dla waznych wyda-
rzen. Gracz podrézuje po mrocznym labiryncie, krypcie lub ruinach $redniowiecznych
$wiatyni. Musi tam uwazaé na rézne nicbezpieczefistwa (np. potwory, putapki, klatwy).
Do omawianych gier zalicza si¢ The Shadow of the Templars (zwana tez Circle of
Blood), pierwsza z serii Broken Sword. Scenariusz jej opracowal w 1996 roku Charles Ce-

cil. Fabuta gry toczy si¢ w XX wicku, a jej gléwnym bohaterem jest amerykariski turysta

11. 3. Broken Sword: Shadow of the Templars (1996), katedra [screen gry komputerowei]

Zrédlo: Ringohrani, https://ringohrani.blogspot.com/2023/12/broken-sword-shadow-of-templars.heml [do-
step: 1.07.2024].

1l. 4. Broken Sword: Shadow of the Templars (1996), ruiny opactwa [screen gry komputerowe;]

Zrédlo: Ringohrani, https://ringohrani.blogspot.com/2023/12/broken-sword-shadow-of-templars.html [do-
step: 1.07.2024].
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George Stobbart, ktéremu pomaga dziennikarka Nicole Collard. M¢zczyzna wyrusza
w podréz, aby ocali¢ $wiat, ktéry cheg zniszezy¢ szalericy podajacy sie za spadkobiercéw
templariuszy. W tym celu zbiera cenne rekwizyty (m.in. rekopis, klejnot, kiclich, posa-
zek bozka) oraz pozyskuje informacje od napotkanych oséb. Podczas wyprawy zwiedza
mroczne i tajemnicze miejsca (m.in. grobowcee, lochy, ruiny opactwa), gdzie rozwiazuje
zagadki dotyczace legendarnego zakonu rycerskiego®.

W grze przedstawiono elewacje oraz wnetrza réznych budowli sakralnych z elemen-
tami gotyckimi. Widoczna jest niewielka, okragta kaplica z kopula zwiericzong krzyzem.
W $rodku ma sklepienie krzyzowo-zebrowe wsparte na pilastrach oraz nisze. Pod $cia-
nami stoja kamienne sarkofagi i ottarz. Ukazuje si¢ tez katedra gotycka z maswerkami,
wiezyczkami i przyporami. Swigtynia wewnatrz wydaje si¢ duza i wysoka, nakryta skle-
pieniem krzyzowo-zebrowym, od ktérego odchodza filary wiazkowe. Posiada tez wielkie
otwory okienne wypelnione maswerkami, laskowaniami i barwnymi witrazami. Wyste-
puja takze ruiny starego ko$ciota opackiego, chocby fragmenty fasady z ostrotukowym
portalem, $ciany z duzymi i waskimi oknami, kamienne rzezby aniotéw i demonéw. Pod
posadzka znajduje si¢ korytarz — waski i ciemny - ze sklepieniem kolebkowym. Prowadzi
on do krypty z kamiennym stropem.

1l. 5. Thief: Deadly Shadows (2004), fasada $wiatyni [screen gry komputerowej]
Zrédlo: Steam, hteps://store.steampowered.com/app/6980/ Thief_Deadly_Shadows/ [dostep: 1.07.2024].

16 Por. Broken Sword: The Shadow of the Templars, Encyklopedia Gier, hteps://www.gry-online.pl/gry/broken
-sword-the-shadow-of-the-templars/zc1d43 [dostep: 1.07.2024].
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1L. 6. Thief: Deadly Shadows (2004), wnetrze $wiatyni [screen gry komputerowe;]
Zrédlo: Steam, hteps://store.steampowered.com/app/6980/Thief_Deadly_Shadows/ [dostep: 1.07.2024].

Zblizong do wyzej przedstawionej jest gra Deadly Shadows z 2004 roku, bedaca trze-
cig czgdcia serii Thief. Pracowali nad nig Jordan Thomas (projektant), Ian Dunlop (pro-
gramista), Sergio Rosas (artysta) i Terri Brosius (scenarzysta). Nalezy do programéw z ga-
tunku skradanek’, keérych fabula toczy si¢ w niesamowitym uniwersum podobnym do
sredniowiecza. Gléwna posta¢ to przebiegly ztodziej Garrett. Mgzczyzna wraca po latach
nieobecnosci do osrodka zwanego Miasto, ktérym rzadzi okrutny Baron. Rozgrywka
polega na wlamywaniu si¢ do strzezonych miejsc (m.in. skarbedw, $wiatyn), by zrabowaéd
cenne przedmioty. Niekiedy trzeba skradad si¢ i ukrywaé w ciemnych pomieszczeniach
(np. lochach, niszach w katedrze)™®.

Ten program prezentuje obraz gotyckiej $wiatyni zaréwno z zewnatrz, jak i od srodka.
Ukazany jest wiclki i strzelisty gmach, kedry géruje ponad dachami mniejszych kamienic.
Detale na budowli sakralnej przypominaja ostre tuki, waskie okna i wiezyczki. Z kolei jej
wnetrze sprawia wrazenie ogromnego i przykrytego sklepieniem krzyzowo-zebrowym,
podtrzymywanym przez filary wigzkowe. Bardzo drobiazgowo odtworzono nawy, prez-
biterium, kaplice i podziemia. Swigtynie zdobig ostre tuki i maswerki. Mozna tez odczué

17 Wedlug definicji skradanka to ,,typ gry komputerowej, w ktérej gléwnym zadaniem gracza jest ukrywanie
si¢ i w podstepny sposéb omijanie lub pokonywanie przeciwnikéw” (Skradanka, Dobry Stownik, heeps://
dobryslownik.pl/slowo/skradanka/223875/ [dostep: 1.07.2024]).

18 Por. Thief: Deadly Shadows, Encyklopedia Gier, https://www.gry-online.pl/gry/thief-deadly-shadows/
z06b8 [dostep: 1.07.2024].
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niepokéj lub zaciekawienie, gdyz poszczegdlne czgéci sanktuarium znajduja si¢ w mroku,
aich kontury lekko si¢ rozmazuja.

Na wspomnienie takze zastuguje gra Daemonica z 2005 roku, opracowana przez
czeskie firmy RA Images i Cinemax. Akcja jej rozwija si¢ w $wiecie przypominajacym
sredniowiecze. Gracz staje si¢ fowca potworéw Nicolasem Farepoynt. Mezczyzna jest sy-
nem lorda Rogera Mortimera i krélowej Izabeli — postaci znanych z historii Europy. Przy
pomocy Clarice prowadzi §ledztwo w sprawie tajemniczych morderstw i zaginie¢ w Ca-
vorn. Aby uzyska¢ potrzebne informacje, przepytuje mieszkancéw miasteczka. Musi tez
pokona¢ demona zamknietego w krypcie klasztoru®.

Gra zawiera specyficzny obraz obicktdw sakralnych. Nawigzuje on do $redniowiecz-
nego zalozenia klasztornego widzianego z gory, z zewnatrz i od wewnatrz. W tym ze-
spole pojawia si¢ kosciot, ktdry jest masywny i nakryty dwuspadowym dachem. Posiada
tez fasade z duzym portalem i wysokimi oknami. Wnetrze wydaje si¢ ogromne i wysokie,
podziclone na nawy przez masywne filary. Te przestrzenic s fantastyczne i pelne grozy,
co kojarzy si¢ z gotycka atmosfera.

Z kolei cickawg przygode z realiami §redniowiecza proponuja autorzy gry Murder in
the Abbey z 2008 roku. Zostata ona wydana przez hiszpaniskie studio Alcachofa Soft S.L.
Powstala na podstawie wezesniejszej gry wideo The Abbey of Crime z 1987 roku wedlug
scenariusza Paco Menéndeza z grafikami Juana Delcdna. W obu pracach mozna rozpo-
zna¢ watki zaczerpniete z powiesci Imig rézy Umberto Eco. Projektanci gry z 2008 roku
zadbali tez o mroczny i tajemniczy klimat. Gracz wciela si¢ w posta¢ inkwizytora Leo-
narda z Toledo, ktéry w towarzystwie swojego asystenta Brunona ma rozwiaza¢ zagadke
serii morderstw w opactwie Nuestra Sefora de la Natividad. Do poznania prawdy moze
dojé¢ poprzez badanie §ladéw na terenie kompleksu klasztornego oraz przestuchiwanie
swiadkow?’.

W programie przedstawiono drobiazgowo obiekty klasztorne, zaréwno z zewnatrz,
jak i od $rodka. Widoczny jest wirydarz, kuchnia, refektarz, gabinet opata, skryptorium,
a takze kosciol. gwiqtynia ma prosty, podtuzny ksztatt, dwuspadowy dach i wysoka wie-
z¢. Z kolei wngtrze posiada sklepienie krzyzowo-zebrowe i masywne filary. Mozna tez
rozpozna¢ takie elementy wystroju, jak oftarz, §wieczniki, rzezby. Pozostate pomieszcze-
nia réwniez zawieraja typowe dla $redniowiecznej architekeury sktadniki (np. kamienne
sklepienia, waskie okna i portale). Dominuje w nich mrok oraz specyficzny nastrdj (np.
niepokdj, smutek, zaduma), kedry wiaze si¢ z gotycka estetyka.

19 Por. Daemonica, Encyklopedia Gier, hteps://www.gry-online.pl/gry/dacmonica/z81412 [dostep: 1.07.2024].
20 Por. The Abbey (Murder in the Abbey), Encyklopedia Gier, https://www.gry-online.pl/gry/murder-in-the
-abbey/zd206e [dostep: 1.07.2024].

(U8}
N
oo

JFacta Simonidis™ 17(2024), nr2
( )



Katedra gotvcka w wirtualnym $wiccie. Inspiracje sredniowieczng archicekrura sakralna...

1. 7. Assassin’s Creed: Unity (2014), fasada katedry [screen gry komputerowe;]

Zrédlo: HistoryHit, https://www.historyhit.com/gaming/revolutionary-paris-assassins-creed-unity-bastil
le-day/ [dostep: 1.07.2024].

1. 8. Assassin’s Creed: Unity (2014), wnetrze katedry [screen gry komputerowej]

Zrédlo: HistoryHit, hetps://www.historyhit.com/gaming/revolutionary-paris-assassins-creed-unity-bastil

le-day/ [dostep: 1.07.2024].

Nie mozna pominaé przygodowej gry akcji Assassin’s Creed, zwlaszcza jej dsmej czesci
Unity z 2014 roku. Zostata ona opracowana mi¢dzy innymi przez Alexandra Pedneau-
Ita (projektant), Sylvaina Bernarda (scenarzysta), Alexandra Amancio i Marca Albineta
(rezyserzy). Kontynuowany jest tu watek z poprzednich programéw, keéry opiera si¢ na
konflikcie dwoch frakeji asasynéw i templariuszy. Giéwny bohater podrézuje w czasie
i odwiedza wazne historyczne miejsca. W grze z 2014 roku akcja toczy si¢ w latach 1789-
-1794 w czasie rewolucji francuskiej. Gracz weciela si¢ w posta¢ Arna Doriana, ktérego
celem jest odnalezienie ludzi stojacych za wywolaniem przewrotu, a takze pomszczenie

JFacta Simonidis™ 17 (2024), nr2 359



Elzbieta Sadoch

zabdjcdéw swojego ojca. W toku gry odwiedza znane francuskie budynki, cho¢by patac
wersalski i katedre¢ Notre Dame w Paryzu?.

Autorzy gry zatroszczyli si¢ o wierne odwzorowanie stynnej paryskiej $wiatyni. Sta-
rali si¢ zaprezentowa¢ ja z roznych ujgé: od frontu, z boku i z géry. Dotozyli tez staran,
by ukaza¢ kazdy element konstrukeyjny i dekoracyjny. Wizerunek katedry przypomi-
na wspaniala i monumentalna budowle z systemem podpér, gérujaca ponad dachami
sasiednich kamienic. Posiada uktad pi¢cionawowej bazyliki z transeptem, pétkolistym
obejéciem i wiericem kaplic. Przykryta jest dwuspadowym dachem, a nad skrzyzowaniem
naw wznosi si¢ smukta wiezyczka. Dwuwiezowa fasada ma trzy bogato rzezbione portale,
galerie rzezb krélow, wielkie okno w ksztalcie rozety i kolumnowa galeryjke, nad keéra
ustawiono posagi chimer. We wnetrzu jest sklepienie krzyzowo-zebrowe, a $ciany nawy
glownej skladajg si¢ z trzech kondygnacji (wysokich okien, empor, arkad z masywnymi
filarami). Swiatynie zdobig ostre tuki, maswerki, wimpergi i pinakle. Stynny gotycki za-
bytek Paryza przywoluje konkretne skojarzenia z dawnym stylem budownictwa, a takze

kultura Francji i jej burzliwymi dziejami, zwlaszcza rewolucja.

3. Gry fabularne (RPG)

Ostatnig grupg tworza komputerowe gry fabularne (RPG)? z podobiznami katedr go-
tyckich. Programy te zawieraja wyimaginowane $wiaty z elementami fantastyki lub bas-
ni. Gracz wcicla si¢ w postacie kojarzace si¢ z romantyczng wizja $redniowiecza (m.in.
wojownikdw, skrytobdjcéw, zabdjcdw smokéw). Odewarza staly scenariusz, np. podréz
po zaginiony skarb albo powstrzymanie katastrofy. W trakcie rozgrywki rozwiazuje za-
gadke lub walczy z potworem (np. smokiem, ogrem, demonem). Sceny zwykle pojawiaja
sie w mrocznej i tajemniczej przestrzeni, choéby w lochach zamkéw lub podziemiach
Swiatyn.

Tego rodzaju gra jest Arena z 1994 roku, pierwsza z serii The Elder Scrolls. Pracowali
nad nig Ted Peterson (projektant), Jennifer Pratt i Foroozan Soltani (programisci). Zo-
stala tu przedstawiona magiczna kraina Tamriel zamieszkana przez rézne ludy (np. elfy,
orki). Gracz jest dzielnym herosem, kt6ry ma odnalez¢ fragmenty rézdzki. Postuzy ona
do sprowadzenia Imperatora Uriela Septima VII uwi¢zionego w innym wymiarze przez

21 Por. Assassin’s Creed: Unity, Encyklopedia Gier, https://www.gry-online.pl/gry/assassins-creed-unity/z33
c76 [dostep: 1.07.2024].

22 Zgodnie z definicja gry fabularne to: ,gatunck gier, w sktad ktérego wehodza wszelkie produkgje z przewaza-
jaca liczbg elementéw rozwoju prowadzonego bohatera (badz grupy bohateréw) i rozbudowanych statysty-
kach postaci, a takze cechujace si¢ wiclowatkows fabuly i wiclowatkowymi questami” (RPG, Encyklopedia
Gier, https://www.gry-online.pl/gry/rpg/ [dostgp: 1.07.2024]).
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maga Jagara Tharna. Na uczestnika misji czeka wicle niebezpieczenistw (np. putapki, po-
twory). W trakcie wyprawy trafiado réznych osad i pomieszezeni (np. korytarzy, lochéw)?.

Z perspektywy gracza s tu ukazane obszary, ktdre maja zwarta zabudowe i waskie
ulice. Stojace tam domy to proste, kubiczne bryly, a ich rozmieszczenie przypomina
labirynt. W grze przedstawiono réwniez kwadratowe sale ze sklepieniem, posiadajace
liczne zakamarki lub nisze. Elementy ich wyposazenia stanowia chocby lichtarze i ka-
mienne rzezby. Kolejne wnetrza wygladaja jak waskie i niskie tunele przykryte kamien-
nym stropem. Na §cianach wisza rézne rekwizyty (m.in. taicuchy, $wieczniki, sztandary).
W opisanych lokalizacjach dominuje — typowe dla gotyku — poczucie permanentnego
zagrozenia i niepokoju.

Warto réwniez przedstawié gre Factions, druga z serii Guild Wars, ktéra w 2006 roku
zaprojcktowali Mike O’Brien, Jeff Strain i Patrick Wyatt. Fabula tego programu zostata
osadzona na terenach kontynentu Cantha. Gléwne zadanie polega na powstrzymaniu
Shiro Tagatchiego, ktéry po 200 latach powraca do $wiata zywych. Zostal on skazany
na $mier¢ za zamach na cesarza, a teraz chce si¢ zemsci¢ i podbi¢ cala kraine. Pojawia sie
tez spor dwdch zwasnionych rodéw — Luxonéw i Kurzikéw. Celem gracza jest wybor
jednej z frakcji, a nastegpnie podréz po fantastycznych miejscach i rozwigzywanie réz-
nych zagadek®.

Gra zawiera specyficzne obrazy budowli gotyckich. Ukazuja si¢ wielkie i potezne
gmachy przypominajace warowne twierdze. Ich monumentalne fasady zdobig okragte

11.9. Guild Wars 2: Factions (2006), wicza czarodzicja [screen gry komputerowej]
Zrédlo: Guild Wars 2, hetps://www.guildwars2.com/de/news/after-the-dragon-cycle/ [dostep: 1.07.2024].

23 Por. The Elder Scrolls: Arena, Encyklopedia Gier, https://www.gry-online.pl/gry/the-elder-scrolls-arena/za
1d3b [dostep: 1.07.2024].

24 Por. Guild Wars: Factions, Encyklopedia Gier, https://www.gry-online.pl/gry/guild-wars-factions/z81ac3
[dostep: 1.07.2024].
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11. 10. Guild Wars 2: Factions (2006), mroczny las [screen gry komputerowej]
Zrédlo: Steam, hteps://store.steampowered.com/app/29610/Guild_Wars_Factions/ [dostep: 1.07.2024].

otwory okienne. Innym razem pojawiaja si¢ wyrastajace ponad domostwa smukle wicze
tajemniczych $wiatyn. Sporadycznie wynurzaja si¢ z oparéw mgly obickey skladajace sie
z typowych dla gotyku detali, takie jak ostre tuki, maswerki, wimpergi i smukte wiezyczki.
W tle wida¢ poplatane pnie i konary drzew. Wokét panuje atmosfera basniowosci i gro-
zy — obie bedace wyrdznikiem gotyckiej estetyki.

Trzeba tez wspomnieé o grze The Waylanders z 2022 roku zaprojektowanej przez
Mike’a Laidlawa. Powstata ona na podstawic programéw Baldur’s Gate (1998) oraz Dra-
gon Age: Origins (2009). W grze zostalo przedstawione krélestwo Kaltia wzorowane
na $redniowiecznej Galicji. Gracz ma do wyboru rézne postacie: wojownika, straznika,
odkrywce, maga, uzdrowiciela lub fotrzyka. Otrzymuje zadanie uratowania $wiata przed
atakami sit zta. W trakcie rozgrywki wedruje po osobliwych krainach i zbiera cztonkéw
swojej druzyny. Nickiedy odwiedza urokliwe miejsca (np. zamki, $wiatynie)®.

Program prezentuje gotyckie obickty z réznych stron: z géry lub z dotu. Pojawiaja si¢
osady z fortyfikacjami i domostwami, mi¢dzy ktérymi znajduja si¢ wysokie gmachy. Wy-
stepuja tez budynki z charakterystycznymi detalami: ostrymi lukami, smuktymi oknami
i portalami. Mozna réwniez dostrzec groty skalne, ktére upodabniaja si¢ do katedr goty-
ckich. Majg one monumentalne wejscia przypominajace ostrotukowe arkady, za ktérymi

25 Por. The Waylanders, Encyklopedia Gier, https://www.gry-online.pl/gry/the-waylanders/z354¢e [dostep:
1.07.2024].
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wida¢ sklepienia krzyzowo-zebrowe i filary. Ze $rodka promienieje jasne, intensywne
$wiatto. Te osobliwe pomieszczenia przywoluja wyobrazenie gotyku jako stylu sakralne-
go, utozsamionego ze sferg boska, mistyka i picknem duchowym.

Z wybranymi grami wiaze si¢ Painkiller: Hell Wars. Program zostal wydany w 2004
roku przez polska firme People Can Fly. W nastepnych latach ukazaly si¢ jego konty-
nuacje: Black Edition wraz z dodatkiem Battle out of Hell (2005), Overdose (2007),
Resurrection (2009), dodatek Redemption (2011), Recurring Evil oraz Painkiller Hell
& Damnation (2012). Rozgrywka dotyczy loséw Daniela Garnera, ktéry po wypadku
samochodowym utknat mi¢dzy niebem a picklem. M¢zczyzna w celu odkupienia swoich
win poszukuje i zabija demoniczne istoty. Jego nadrzednym zadaniem jest pokonanie
czterech generatéw pickla oraz Lucyfera. Czgsto toczy spektakularne pojedynki w scene-
rii zainspirowanej architektura gotycka®.

W programach tych pokazywane sa gotyckie gmachy z zewnatrz i od wewnatrz.
W pierwszej wersji wida¢ cmentarz przy katedrze gotyckiej. Budowla wydaje si¢ masyw-
na i wysoka. Posiada typowa fasade, sktadajaca si¢ z centralnie umieszczonego portalu,
owalnego okna i tréjkatnego szczytu. Do muréw z wielkimi otworami okiennymi ma do-
dane przypory zakoriczone pinaklami z wiezyczkami. Swigtynia w érodku jest ogromna,
zlozona z trzech naw i prezbiterium, a takze nakryta sklepieniem krzyzowo-zebrowym.
Sciana jej nawy gléwnej odtwarza typowy uktad (arkady, empory i okna). W grze mozna
tez zauwazy¢ inng gotycka przestrzen. Na poczatku pojawia si¢ waski korytarz ze sklepie-
niem krzyzowo-zebrowym, a w $cianach ma nisze z kamiennymi posagami. Nastgpnie

-~ 103
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1. 11. Painkiller: Hell Wars (2004) [screen gry komputerowej]
Zrédlo: GryOnlinepl, hteps://www.gry-online.pl/download/painkiller-2004-randomguy7s-fix-compilati
on-v44-mod/z7ffef [dostep: 1.07.2024].

26 Por. Painkiller: Hell Wars, Encyklopedia Gier, https://www.gry-online.pl/gry/painkiller/z73d [dostgp:
1.07.2024].
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wida¢ dziedziniec z kruzgankami. Dalej znajduje si¢ kwadratowa sala z rzezbami i malo-
widlami przedstawiajacymi walke anioléw z demonami. Kolejne pomieszczenia sg réw-
niez okazale i zawieraja gotyckie elementy.

Podobna do wyzej przedstawionych wydaje si¢ seria gier Diablo autorstwa Davi-
da Brevika. Dotychczas ukazaly si¢ jej czgéci: Diablo (1996) i dodatek Hellfire (1997),
Diablo II i dodatek: Pan zniszczenia (2001), a nastepnic Resurrected (2021), Diablo 111
(2012) z dodatkami: Reaper of Souls (2014) oraz Przebudzenie Nekromantéw (2017),
Diablo: Immortal (2022) i Diablo IV (2023). Akcja gry toczy si¢ w mrocznym i osobli-
wym $wiecie zwanym Sanktuarium. Gracz moze wybra¢ postaé wojownika, czarodzieja
lub totrzyka. Nastepnie przenosi si¢ do miasta Tristram w krélestwie Khanduras. Cze-
kaja tam na niego rézne zmagania z tytulowym Panem Terroru, ktéry uwieziony w ma-
gicznym kamieniu dusz, prébuje wydostaé si¢ z niewoli. W trakcie wedréwek gracz moze
spotka¢ fantastyczne istoty, zdoby¢ nowe bronie i pancerze, a takze walczy¢ z potworami.
Zwiedza tez ponure i tajemnicze miejsca (np. ruiny, zamki i $wigtynie)?.

Pierwsza z serii gra przedstawia widziane z gory $redniowieczne budynki. Mozna tu
rozpozna¢ twierdze sktadajaca si¢ z kamiennych sal i korytarzy. Wystepuje rowniez obraz
kosciota, ktéry przypomina prosty, podtuzny gmach z dwuspadowym dachem i wysoka
wiezg. We wnetrzu znajduja si¢ kamienne filary i sarkofagi. Z kolei w czgsci czwartej poja-
wia si¢ bardziej rozbudowany wizerunek $wiatyni gotyckiej. Prowadzi do niej centralnie
umieszczony, wielki portal. Budowla jest ogromna, tréjnawowa bazylika z prezbiterium,
gdzie stoi oltarz. Nawy boczne oddzielaja smukle filary, a $ciany zdobig pilastry i os-
trotukowe nisze. Uwage przykuwaja tez misterne rekwizyty, takie jak kamienne posagi,

1l. 12. Diablo IV (2023) [screen gry komputerowej]

Zrédlo: Wowhead, https://www.wowhead.com/diablo-4/guide/zones/cathedral-of-light-capstone-dun-
geon [dostep: 1.07.2024].

27 Por. Diablo, Encyklopedia Gier, https://www.gry-online.pl/gry/diablo/zf245d [dost¢p: 1.07.2024].
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rzezbione tawy i szafy. Na zewnatrz za$ wyrdzniajg si¢ lekkie i smukte przypory. Katedra
sprawia wrazenie majestatycznej i pograzonej w mroku, gdzie czyhaja rézne niebezpie-
czenstwa. Tym samym nawiazuje do gotyckiej estetyki.

Zakonczenie

Na podstawie powyzszych przyktadéw mozna stwierdzi¢, ze katedra gotycka stanowi po-
pularny motyw w wirtualnym $wiecie gier komputerowych. Ta znana ze sredniowiecza
budowla pojawia si¢ jako sceneria dla waznych wydarzen (np. bitwa, pojedynek). Uwia-
rygadnia zatem akcje, ktéra rozgrywa si¢ w wickach srednich. Nickiedy wystepuje frag-
ment $wiatyni (np. grobowiec, krypta, ruiny), kedry ma wprowadzi¢ nastrdj grozy i ta-
jemnicy. Czasem tez trudno w grze rozpozna¢ sredniowieczny koécidl, ale architekeura
lub atmosfera wywotuje niepokéj. Wowczas budowla gotycka petni funkeje malowniczej
i niesamowitej przestrzeni.

Zestawienie tych programéw pozwolifo tez ustali¢ metody stosowane przez wymie-
nionych twércéow w ukazywaniu $redniowiecznej architeketury sakralnej. Projektanci
zwykle staraj si¢ bardzo realistycznie odtworzy¢ struktury architektoniczne i realia wie-
kéw $rednich. Wykorzystuja réwniez wszystkie elementy zwigzane z gotykiem w kul-
turze w celu uatrakeyjnienia przekazu i zbudowania specyficznej atmosfery. Przy tym
proponuja swoisty rodzaj pigkna, oparty na grozie, fantastyce lub grotesce. Chcg po-
nadto dotrze¢ do gustéw i preferencji graczy. Mozna wige zauwazy¢, ze we wspdlezesnej
popkulturze $wiatynia chrzedcijaniska z epoki $redniowiecza stracita pierwotna sakralng
konotacje, a zyskala nowa, estetyczna sile oddzialywania.
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